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01.1 logo
ZNAK

Logo vychází z erbu města Brna a používá stejnou 
barevnou škálu jako vizuální identita města Brna.

Font ve znaku je Open Sans (Doplňkové písmo). 

Brno Červená
RGB 218 33 40
CMYK 0 95 100 0
HTML DA2128
Pantone 485C

Černá
RGB 0 0 0
CMYK 0 0 0 100
HTML 000000
Pantone Black

Bílá
RGB 255 255 255
CMYK 0 0 0 0
HTML FFFFFF
Pantone White
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01.2 logo
POUŽITÍ NA BAREVNÉM PODKLADU

Lze použít i bílou nebo červenou variantu loga v případě, 
že to podklad nebo způsob tisku vyžaduje. Cílem je, aby 
čitelnost loga byla vždy perfektní.
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01.3 logo
Ochranná zóna

Ochranná zóna loga je prostor, kam nesmí zasahovat 
žádné jiné grafické ani textové prvky. Ochranná zóna 
zajišťuje, že logo není ničím rušeno.

Minimální velikost loga

Pro správnou čitelnost je doporučené dodržovat 
minimální velikost do 30mm.
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Brno Červená je primární barvou klubu.
Sparta Rudá se používá, pokud není možné použít barvu 
červenou. 

Doporučeno použít s odstíny šedé, černou a bílou jako 
dopňkové barvy.

Převodní tabulka uvádí kodifikacr barev pro různé účely. 
Přímé barvy Pantone pro tisk, soutiskové barvy CMYK, 
RGB pro zobrazení na web, RAL pro nátěrové hmoty  a pro 
samolepící fólie.

02 barvy
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Brno Červená
RGB 218 33 40
CMYK 0 95 100 0
HTML DA2128
Pantone 485C

Černá
RGB 0 0 0
CMYK 0 0 0 100
HTML 000000
Pantone Black

Sparta Rudá
RGB 122 16 38
CMYK 20 100 65 50
HTML 7A1026
Pantone 188C

Bílá
RGB 255 255 255
CMYK 0 0 0 0
HTML FFFFFF
Pantone white

Šedá Světlá
RGB 140 140 140
CMYK 0 0 0 45
HTML 8C8C8C
Pantone 423C

Šedá Tmavá
RGB 102 102 102
CMYK 0 0 0 59
HTML 666666
Pantone 179-11 C
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ZÁKLADNÍ PÍSMO

Základním písmem je font Rift z rodiny Fort Foundry.
Řez Bold slouží pro sazbu nadpisů a titulků.
Font je volně dostupný a nevztahují se na něj licenční 
poplatky. 

DOPLŇKOVÉ PÍSMO

Doplňkovým písmem je font Open Sans.
Tento font slouží pro sazbu delších textů.
Využíváme řez Text Regular pro běžný text
a řez Text Bold pro vyznačování v textu
a také pro sazbu důležitějších informací.

03.1písmo

Rift - Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRTUVWXYZ
0123456789!?,@”&%()*

Open Sans- Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!?,@”&%()*

Open Sans- Semi Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!?,@”&%()*
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POUŽITÍ

Písmo Rift se používá na nadpisy, výsledky a označení 
kategorie (U17).

Open Sans na dopňující informace jako je datum, název 
klubu, text.

Výsledek zápasu - Výhra

Výsledek zápasu - Prohra

03.2 písmo
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POUŽITÍ

Další příklad použití barev a fontu ma přehledu výsledků.

03.3 písmo
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04.1 dresy
DOMÁCÍ- DRES

Barva dresu je Sparta Rudá v kombinaci s černou.
Základním písmem je font Rift. Nažehlovačky jsou v bílé 
barvě a znak FC je původních barvách.

Označení číslem je jak vpředu uprostřed dresu, tak vzadu.

Na zadní straně je pod horním lemem označení kategorie 
(U11).
Je možné také na dres nažehlit příjmení hráče, v takovém 
případě  se použije font Rift a umístí se na zádech nad 
číslem.

Znak FC Sparta Brno je na levé straně na hrudi ve stejné 
výšce jako znak Nike. Optimální velikost znaku je 5cm.
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04.2 dresy

HOSTÉ- BÍLÁ VERZE

Základním písmem je font Rift. Nažehlovačky jsou v barvě 
Sparta Rudá a bílá a znak FC je původních barvách.



04.3 dresy

TRÉNINKOVÝ DRES

Barva dresu je Brno Červená v kombinaci s černou.
Označení dresu číslem není potřeba.
Nažehlovačky jsou v bílé barvě a znak FC je původních 
barvách.

Znak FC Sparta Brno je na levé straně na hrudi ve stejné 
výšce jako znak Nike. Optimální velikost znaku je 5cm.
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